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Das Metaverse ist ein virtuelles Universum, das aus verschiedenen vernetzten
virtuellen Welten besteht. Es ermdglicht es Benutzern, durch Avatare miteinander
zu interagieren und digitale Objekte zu erstellen und zu handeln. Es ist eine poten-
zielle Erweiterung des Internets und kénnte in Zukunft fir eine Vielzahl von Anwen-
dungen wie Bildung, Unterhaltung, Handel und soziale Interaktion genutzt werden.

Die ,,neue” virtuelle Welt des Metaverse wird gehypt, als neue Milliardenplattform
kolportiert und als ,,der heiBe ScheiB* flir die Zukunft kommuniziert. Dass im
Umfeld der Gamingindustrie durch NFTs und sonstige Ideen der Plattformnutzung
bereits Geld verdient wird, steht auBer Frage. Zu kléren ist, was heute im Meta-
verse bereits funktioniert, was in Zukunft funktionieren wird, welche Trends sich
ableiten und ganz speziell wie sich diese Plattform als ergdnzende Geschéfts-
modellgrundlage entwickeln kann ist noch zu klaren.

Unsere ,,Guided Tour ins Metaverse® soll lhnen einen Uberblick verschaffen was
geht und was nicht, soll Grundlage fur die Ideenentwicklung fir neue Geschéfts-
modelle sein und soll klaren, wie die physische Welt mit Print in einer sinnvollen
Symbiose mit der virtuellen Welt funktionieren kann.

Diese Veranstaltung richtet sich an Werbeagenturen, Verlage, Produktionsagentu-
ren, Marketing- und Kommunikationsverantwortliche aus der Industrie und alle, die
Interesse am Thema Metaverse haben und erste Einblicke erlangen méchten.

Laurent Gachnang ist Herausgeber vom
PUBLISHER und seit Gber 15 Jahren in der
Medien- und Unterhaltungsindustrie tatig.
Er gilt als Experte fur digitales Publizieren und
Online Marketing. Zuletzt arbeitete er bei einem
Basler Medienunternehmen als Marketing-
verantwortlicher und war massgeblich an der
Lancierung eines Change-Prozesses beteiligt.
Als Gastdozent ist er an diversen Fachhoch-
B schulen sowie ehrenamtlich als Mentor bei der
‘B Startup Academy Basel tétig.




Hereinspaziert! Eine Einflhrung in das Metaverse und die damit
verbundenen Technologien

Revolution der Avatare: Fir wen ist das Metaverse heute und in
Zukunft relevant?

. Von Coins und Wallets: Geschaftsmdglichkeiten, Kundenerlebnis
und Monetarisierung

. Zusétzlicher Kanal oder eigenstandige Welt? Das Metaverse als Bestandteil
bestehender Prozesse oder mit eigener Publishing-Strategie?

Immersion: Die Verknlpfung von realer und virtueller Welt

Bitte anschnallen: Wir bereiten uns fiir den Besuch diverser Plattformen vor.
Dazu richten wir Wallets und Konten ein.

. Grundlagen der Navigation: Bewegung, Interaktion und Sicherheit

. Sightseeing: Besuch von Sehenswirdigkeiten und interessanten Projekten
im Metaverse

Fragen und Antworten

10. Diskussion / Workshop zu mdglichen Anwendungsfeldern fir die
grafische Industrie und Kommunikationsindustrie

Zur Teilnahme an dem Seminar empfiehlt es sich, dass Sie Ilhren Laptop oder
Ihr Tablet mitbringen.




28.09.2023
in Frankfurt

Fur f:mp.-Mitglieder und Partner der f:mp.-Brancheninitiativen:
199,00 €

Fiir alle anderen:
299,00 €

Bei mehr als einer Anmeldung pro Unternehmen erhalten der 2. und folgende Teil-
nehmer 10 % Rabatt. Alle Preise gelten zzgl. MwSt.

Von der Anmeldung kann bis vier Wochen vor Beginn des Seminars kostenfrei
zurtickgetreten werden.

Bei spaterem Rucktritt werden 50% in Rechnung gestellt.

Fir das Seminar sind maximal 25 Personen zugelassen.

Tagesverpflegung (ohne Abendessen) ist in den Teilnahmekonditionen enthalten.

www.f-mp.de/seminare
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Fur Ruckfragen und weitere Informationen steht Ihnen die
Geschéftsstelle des fmp. gerne zur Verfligung.

Fachverband Medienproduktion e. V.
WaldbornstraBe 50

56856 Zell/Mosel

Telefon: +49 6542 5452

E-Mail: info@f-mp.de

Internet: www.f-mp.de
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